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Development Skills
Umenie vyvoja

Dvojdinovy seminar pre filmovych profesionalov z oblasti filmového a

televizneho priemyslu
Prednasajuci: Stephen Cleary

Bratislava, 13. — 15. april 2005

**Urceny pre scenaristov, rezisérov, producentov, ,vyvojarov", agentov,
vykonnych pracovnikov — a vSetkych, ktori pracuji so scenarmi
a pribehmi**

www.aristadevel opment.com




13. april 2005 (streda) / 10:00 — 18:00
Cast’ 1. Uvod.

Definovanie vyvoja.

Nalezitosti, ktoré robia z vyvoja samostatné remeslo/disciplinu.
Dramaturgia ako aspekt techniky vyvoja.

Vztah medzi jednotlivcom a pracou na vyvoji.

Uloha citovej odozvy vo vyvoii.

Cast’ 2. Otazky a vyvoj.

Profesionalne poziadavky vyvoja — ako funguju pribehy?
Vyvoj — ako funguju pribehy?

Klasicka tedria pribehu.

Mimezis.

Dramaticka pravda.

Hollywoodska pravda vs. pravda Nezavislych.

11:30 Prestavka na obcerstvenie.
Cast’ 3. Co potrebujete, aby ste sa stali dobrym ,,vyvojarom"?

Technicka expertiza — porozumiet’ Strukture.
Definovanie akcie.

Definovanie charakteru.

Definovanie zapletky.

Kto ¢o kedy vie?

Otazky, ktoré si treba klast’ pri Citani scenara.

13:00 — 14:00 Prestavka.
Cast’ 4. Komunikaéné schopnosti a vyvoj.

Vytvorenie pracovného vztahu.
Analyzovanie pribehu.
Zhodnotenie talentu vasho timu.
Pochopenie hranic.

Cast’ 5. Praca so scenaristami.

Spoznavanie svojho scenaristu.

IlGzia objektivity.

Pochopenie vlastnej tlohy ,vyvojara“.

Prebadanie pribehu prostrednictvom spoznavania scenaristu.
Otazky, ktoré treba klast’ o pribehu.

Otazky, ktoré treba klast' o scenaristovi.

15:30 Prestavka na obcerstvenie.
Cast’ 6. Zakladné principy adaptacie.
Rekonstrukcia.

Re-imaginacia.
Dekonstrukcia.



14. april 2005 (Stvrtok) / 10:00 — 18:00
Cast’ 1. Kratke materialy.

Pochopit’ vyznam kratkych materialov.

Premisa.

Log Line.

Step Outline.

11:30 Prestavka na obcerstvenie.

Synopsa.
Synopsa pribehu.

13:00-14:00 Prestavka
Cast’ 1. Kratke materialy (pokracovanie).

Treatment.
Predavajlci treatment.

15:30 Prestavka na obcerstvenie.
Cast’ 2. Prakticky vyvoj.
Porozumiet’ tomu, ako vyvijate.

Vyvoj ako priemyselny/kultirny proces.
Medzinarodna ekonomika vyvoja.

15. april 2005 (piatok) / 09:00 — 12:00

Individualne konzultacie projektov.



Historia Aristy

Spolo¢nost’ Arista Development je medzindrodne renomovana vdaka svojim
skusenostiam v oblasti filmového a televizneho vyvoja. Vznikla v roku 1996, pricom
bola prvou organizaciou poskytujicou seridzne vzdelavanie v oblasti umenia vyvoja
pre ,vyvojarov", producentov a scenaristov v Eurdpe. S podporou programu MEDIA
Eurdpskej Unie sa jej workshopy s nazvom Story Development stretli s nebyvalym
zaujmom. Z absolventov treba spomenut’ Damiena O "Donnella (rezisér filmu £ast is
East), Johnnyho Fergusona (scenarista filmu Gangster Nol), ¢i Frances Higsonovu
(producentka filmu 7he Magdalene Sisters). Arista tiez v Londyne organizuje vyro¢nu
konferenciu Business of Development Conference, na prednaskach zalozené
podujatie ,Specials" o scenaristickom remesle, ako aj rozne programy pre klientov
z celého sveta, medzi ktorymi si aj New Zealand Film Commission a Film Victoria
v Melbourne.

Kontakt:

Arista Development

11 Wells Mews, London, W1T 3HD, UK.

T: +44 20 7323 1775 F: +44 20 7323 1772
E: arista@aristotle.co.uk

W: www.aristadevelopment.com

O Stephenovi Clearym

Filmovy producent, zakladatel’ a riaditel’ spolocnosti Arista Development.

Stephen zalozil Aristu v roku 1996, odkedy sa z nej stala najvacsia sikromna agentura
zamerana na vyvoj, ktora spolupracuje s filmarmi z celej Eurdpy, ako aj s mnohymi
insStiticiami, ktoré sa venuju financovaniu a vyvoju. Predtym Stephen pat’ rokov posobil
v British Screen, z toho tri roky ako veduci vyvoja. Vyvinul viac ako 50 hranych filmov,

medzi inymi filmy ako Rob Roy, Before The Rain, The Escapist, Land and Freedom, The
Killer Tongue, Photographing Fairies, The Darkest Light a The Governess. SvVoj prvy

hrany film New Years” Day produkoval v roku 2000, a v tom istom roku spoluprodukoval
dalsi film — Goodbye Charlie Bright. Je konzultantom programu ACE v Parizi, ¢lenom

skupiny PACT nezavislych producentov, ¢lenom Production Advisory Group Sgrin Wales

a inych subjektov audiovizualneho priemyslu, ako aj riaditelom spolocnosti Cuba Films.



Seminare Development Skills - Umenie vyvoja

Seminare Development Skills — Umenie vyvoja sU dvojdniiové workshopy,
ktoré sa konaju v eurdpskych mestach s podporou programu MEDIA Eurdpskej
Unie. Doteraz sa konali v Kodani, Rime, Taline, Helsinkach, Prahe, Galway
a Drama v Grécku.

Semindre predstavuju Uvod do principov vyvoja filmu, televizie a novych médii,
spolu s praktickym sprievodcom v jednej z vyznamnych oblasti vyvoja, ktorou je
adaptacia zdrojového materidlu pre iné médium. Sucastou je tiez véeobecné
oboznamenie sa s medzinarodnymi modelmi Struktiry pribehu a prezentacia
vyvijania pre Ucely trhu. Seminar sa zvycajne venuje tymto témam:

Uvod do vyvoja: histéria vyvoja v medidlnom priemysle, a sG¢asnd situdcia
tvarou v tvar ekonomike vyvoja a jeho medzinarodnému rozsahu. Logika v pozadi
vyvoja, problémy, ktorym musia ,vyvojari® Celit na réznych Grovniach. Meranie
Uspechu v oblasti vyvoja, rozvrhnutie kariéry vyvoja.

Uvod do dramaturgie: porozumiet, ako pracuju tvorivi ludia, vytvorit realisticky
plan vyvoja; vyvijat ludi alebo projekty? Principy komunikacie. Posudit a zlepsit
svoje schopnosti v oblasti tvorivého vyvoja.

Adaptacia: Viac ako 60% Uspesnych narativnych hranych filmov pre film a TV su
adaptécie, disla pre oblast novych médii st e$te omnoho vyssie. Aké su zakladné
otdzky, ktoré si treba klast, ked" musite celit vyzve adaptacie z pohladu
scenaristu? A z pohladu producenta a ,vyvojara“? Aké su rozdiely v poziadavkach
roznych médii? Prakticka prirucka pre profesionalov z oblasti médii.

Medzindarodné modely Struktury pribehu: Isté modely narativnej Struktury sa
neustale pouzivaju pri produkovani narativnych hranych filmov pre medzinarodny
trh. Aké su tieto modely, ako ich najlepsie pochopit a pouzivat, aké si kladu
naroky, aké su ich silné stranky a limity? Budu tieto modely nahradené novsimi?
Aky je vztah medzi kultrami lokalnych pribehov a narativhymi modelmi?
Detailna analyza sUcasnej situacie v modelovani Struktury pribehu.

Vyvijanie pre trh: Porozumiet ekonomike vyvoja z pohladu toho, kto vyvoj
financuje. Princip navratnosti a vyvoja ako ziskovej Cinnosti. Uvadzat do sdvislosti
naklady oddelenia vyvoja a celkové zisky spolocnosti. Uloha predaja a marketingu
v rdmci procesu vyvoja. Vyuzitie vyvoja na to, aby sa vas projekt stal viac
~predatelnym". Prezentacia projektu pocas vyvoja.



